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L’école de condé et Rennes School of Business  
créent une spécialisation en Management de Projet en Design 

Immersif, en partenariat avec Artefacto 
                           

Fruit d’une collaboration inédite entre l’école de condé, Rennes School of Business et Artefacto, la 

spécialisation Manager de Projet en Design Immersif XR sera lancée à la rentrée 2023-2024 à Paris. 

Cette formation pluridisciplinaire, à la croisée entre les sciences du management et le design, 

permettra aux étudiants intéressés par le pilotage de projets XR (Extended reality ou Réalité 

Etendue) de se former et de répondre ainsi aux besoins des entreprises en recherche de profils 

expérimentés dans ce domaine. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
De gauche à droite et de haut en bas : Martin Coriat, directeur général AD Education, Béatrice Rabet, directrice des programmes Rennes SB, 

José Maciel, secrétaire général Rennes SB, Ljupka Naumovska, programme manager du MSc in Digital Marketing Management, Sabine 

Garrigues, directrice école de condé campus de Paris, Thomas Froehlicher, directeur général et doyen Rennes SB, Dominique Beccaria, 

directrice générale école de Condé, Elodie Huré, directrice des accréditations Rennes SB, Marie La Fragette, directrice des relations 

entreprises Rennes SB, Stéphanie Hiaumet, directrice du développement Rennes SB  

 

Le design immersif :  un enjeu majeur pour les entreprises 

 

Le Design Immersif se définit comme un ensemble de technologies visant à permettre de placer 

l’utilisateur au centre de l’expérience. Désormais incontournable, le Design Immersif recouvre 

plusieurs réalités : la réalité augmentée, la réalité virtuelle et la simulation 3D. Ces technologies offrent 

aujourd’hui de nombreuses opportunités aux entreprises pour capter l’attention, fidéliser, engager 

leurs publics de manière ludique et interactive. Pour cela, elles souhaitent s’entourer de profils ayant 

de solides compétences en design, mais aussi en management pour accompagner entreprises dans le 

déploiement et la mise en œuvre d'expériences immersives. 

 

C’est pour répondre à ce besoin que le Mastère Manager de Projet en Design Immersif verra le jour à 

la rentrée prochaine, à la fois sur le campus parisien de l’école de condé et sur celui de Rennes School 

of Business.  

 

 

 

 

 



                                                                                  
 
Une alliance unique de compétences en marketing, en management de projets et en design XR 

 

La spécialisation Manager de Projet en Design Immersif XR est une formation initiale, accessible en 

2ème année de Mastère aux étudiants de l’école de condé après une 1ère année en Mastère Directeur 

artistique en design graphique UX/UI et Mastère Architecte d’intérieur & scénographie. Pour Rennes 

School of Business, ce parcours est adossé au Master en Digital Marketing Management, en tant que 

spécialisation en 2ème année de ce diplôme gradé.  

 

Après un premier semestre composé d'enseignements techniques, d'un module de "game design" 

Ubisoft, de séminaires en marketing digital et management de projet, ce parcours aura l'originalité de 

s'adosser à un projet réel au second semestre. En équipe mixte mêlant les étudiants designers et 

managers, l'objectif sera de produire un prototype répondant au besoin de l'entreprise. Cette 

situation d'apprentissage permettra aux étudiants d'apprendre entre pairs, de développer leurs 

compétences collaboratives et pluridisciplinaires. Bénéficiant de l'expertise des enseignants de l'école 

de condé, de Rennes SB mais aussi de celle d'Artefacto, ce parcours se veut résolument orienté vers 

le "learning by doing" et la pédagogie par projets. 

 

A l’issue de ce Mastère, les étudiants auront acquis des compétences pointues en management, 

sauront appréhender et développer des projets de réalité étendue XR, bénéficieront d’une maîtrise 

avancée des outils 3D et seront en capacité de piloter des projets d'entreprise en design immersif, 

grâce notamment aux partenariats noués avec Artefacto et Ubisoft.  

 

Ils pourront par la suite exercer les métiers de Chef de Projet orienté design immersif et réalité 
virtuelle, de Manager de Projet en design immersif XR, de Manager en projet innovant, de Directeur 
Artistique de projet XR ou de designer d’espace immersif.  

 

« Avec la spécialisation Management de Projet en Design Immersif, nous formons essentiellement des 

experts qui répondront aux besoins de l'industrie qui se transforme rapidement. Nous recrutons des 

étudiants talentueux et férus de technologie, prêts à faire partie d'un environnement d'apprentissage 

axé sur la pratique, facilité par des conférences de haut niveau avec suffisamment d'expérience 

industrielle et universitaire. Suivre la transformation numérique qui nous dépasse exigeait de former 

des leaders prêts pour l'avenir. Ce programme vise à anticiper et à créer l'avenir. » 

Ljupka Naumovska, Directrice du Master Digital Marketing Management de Rennes School of 

Business  

 

« Le Mastère Manager de projets en Design Immersif est une offre unique pour un métier émergent, 

en tension sur le marché. Elle apporte une spécialisation managériale et technique aux étudiants 

Designers, une spécialisation créative et technique aux étudiants Managers. Le croisement des 

intelligences et compétences, ainsi que l’ancrage terrain avec le partenariat entreprise, en font une 

formation inédite et particulièrement adaptée aux mutations sociétales actuelles. La puissance de 

l’intelligence collective pour permettre à ces jeunes diplômés d’être actifs, inventifs et efficaces dans 

la construction du monde à venir. » 

Dominique Beccaria, Directrice Générale de l'école de condé 

 



                                                                                  
 
Pour en savoir plus sur le programme pédagogique du Mastère Manager de projet en Design Immersif, 

rendez-vous ici : https://ecoles-conde.com/formations/master-manager-de-projet-en-design-

immersif/ 

  
A propos de l’école de condé   

L’école de condé est l’un des principaux établissements supérieurs privés d’enseignement du design, de l’image, 
de l’artisanat et du patrimoine. Elle regroupe, sur ses 8 campus (Bordeaux, Lyon, Marseille, Nancy, Nice, Paris, 
Rennes et Toulouse) 4000 étudiants et propose des programmes de Mastères (RNCP niveau 7). Son ambition est 
d’être un lieu de vie où les étudiants de toutes les formations travaillent sur des projets concrets, en développant 
des collaborations. Les quatre pôles : Design (graphisme, architecture intérieure, produits et mode), Image 
(photographie, illustration, cinéma d’animation 2D-3D), Artisanat (Accessoires de mode, Céramique 
contemporaine) et Patrimoine (restauration en peinture, arts graphiques, céramique) couvrent l’ensemble des 
champs de la création contemporaine et permettent de nombreuses interactions.  
L’école de condé s’est engagée, via la signature de son Manifeste, à œuvrer pour la transition environnementale 
et être l’incubateur du monde de demain. Des parcours européens construits spécifiquement (2ème année 
externalisée dans une de ses écoles partenaires, mastère bi-nationaux, formations en anglais) permettent une 
ouverture internationale.  
L’école de condé est par ailleurs retenue par la Conférence des grandes écoles (CGE) pour l’obtention du statut 
de « Grande école affiliée ».  
 
A propos de Rennes School of Business 

Rennes School of Business est une école internationale de management située en Ille-et-Vilaine, en Bretagne. 

Depuis 30 ans, Rennes School of Business offre la possibilité d'expérimenter des pratiques diversifiées de 

management dans les différentes zones du monde et de développer des compétences essentielles au service 

des entreprises. Ecole de management cosmopolite - 95% des professeurs et 55% des étudiants sont 

internationaux - Rennes School of Business propose une large gamme de programmes dont la mission est de 

permettre aux étudiants d'agir efficacement en dehors du cadre et d'inventer le monde de demain. 

#UnframedThinking 

Accréditée EQUIS, AACSB, AMBA | 5 000 étudiants | 350 grandes universités partenaires sur 5 continents. Plus 

d’informations sur : www.rennes-sb.com   
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